RVP 2021, vzdélavaci oblast INFORMATIKA

Vzdélavaci oblast (a soucasné obor/predmét) INFORMATIKA je dnes STEM predmét
o SIOiitOSti na l,lrovni nap‘r’. fVZiky. Science Technology Engineering Mathematics

DATA, INFORMACE ALGORITMIZACE INFORMACNI
A MODELOVANI A PROGRAMOVANI B SYSTEMY

ziskavani, vyhledavani a ukladani dekompozice ulohy a tvorba ucely a prvky IS, uzivatelé, prava,

DIGITALNI
TECHNOLOGIE

hardware a software, operacni
dat, proces komunikace, algoritmu; blokové programovani, struktura a ochrana dat; systémy, programy a dokumenty;
interpretace dat; cykly, vétveni, proménné; navrh a tvorba evidence dat, pocitacové sité, Internet a web;
kddovani a prenos dat; kontrola fungovani programu, struktura tabulky, pole a zaznamy; reseni technickych problému;
modelovani, schémata, chyby; uzivatelské rozhrani, funkce a vzorce, fazeni a filtrovani; bezpecnost poc. zarizeni a dat

mapy a diagramy, grafové ulohy pribéhy, hry, simulace, roboti vizualizace dat, odhad zavislosti bezpecné digitalni prostredi

Kompetence DIGITALNI je od roku 2021 soué&asti RVP. Je zapotiebi jeji oblasti odborné probrat
a nasledné rozvijet ve vSech predmétech. Zahrnuje i ,,ptivodni“ obsah vyuky IVT.

Klicova kompetence DIGITALNI. Zak:

ovlada béziné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva digitdlni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
vyuziva je pfi u€eni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti; zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace
samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou Cinnost Ci reSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost,
k tomu voli postupy, zpusoby a prostredky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje
rizika jejich vyuzivani

vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim
vyjadfuje se za pomoci digitdlnich prostredk dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich;
pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostredi jedna eticky
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RVP 2021, kli¢ova kompetence DIGITALNI (KD)

Kompetence DIGITALNI je od roku 2021 soué&asti RVP. Je zapotiebi jeji oblasti odborné probrat
a nasledné rozvijet ve vSech predmétech. Zahrnuje i ,plivodni“ obsah vyuky IVT.
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Body, které je vhodné z vétsi ¢asti realizovat v ramci vyuky informatiky: A MODELOVANI( A PROGRAMOVANI Body, Istlertt'e je rlr]oznetz vetsi
¢asti realizova
ziskavani, vyhledavani a ukladani dekompozice ulohy a tvorba

Vyiaduﬂ odborné pOEIItaEOVé znalosti. dat, proces komunikace, algoritmu; blokové programovani, v ramci vsech predmetu:

Zahrnuiji praktické €innosti, tedy vyuku v pocitacové uéebné. interpretace dat; cykly, vétveni, proménné;
kédovani a prenos dat; kontrola fungovani programu, ziskava, vyhledava, kriticky

modelm;alnl, schematfa, dio cf:\:’l;iyl; uzI:vate‘IskeIrozhra:mt,. posuzuje, spravuje a sdili data,
242 WEYNS ¥ 2 At Zlnd 9okl ' : Yl mapy a diagramy, grafové ulohy pribéhy, hry, simulace, roboti . L,

ovlada bézné pouzivana digitalni zarizeni, aplikace a sluzby; informace a digitalni obsah,
vyuziva je pfi u€eni i pfi zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti; k tomu voli postupy, zplisoby

samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i reSeny problém pouzit , - ¥ : (i
J gle pro) yp p DIGITALNi INFORMACNI a prostredky, které odpovidaji

TECHNOLOGIE SYSTEMY konkrétni situaci a ucelu
vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rtizné formaty, hardware a software, operaéni Géely a prvky IS, ugivatelé, prava,

vyjadfuje se za pomoci digitdlnich prostfedki systémy, programy a dokumenty; struktura a ochrana dat; chdpe vyznam digitdlnich
pocitacové sité, Internet a web; navrh a tvorba evidence dat, .y .
technologii pro lidskou

feSeni technickych problému; struktura tabulky, pole a ziznamy;

Vyse uvedené bOdy zahrn ujil na prlklad: bezpeénost po¢. zafizeni a dat funkce a vzorce, fazeni a filtrovani; spolecnost,
bezpecné digitalni prostredi vizualizace dat, odhad zavislosti seznamuje ses nov{/mi

OVLADAN{ OPERAC- VYUZiVANI WEBU, TVORBA LeC:”"t'?_gi?fEi' kriticky f
. P . e P odnoti jejich prinosy a ref-
NIHO SYSTEMU, CLOUDU, SDILENI WEBOVYCH (ektuje rizika jejich vyuZivni

PRACE SE SOUBORY A VYHLEDAVAN STRANEK Praktické
A SLOZKAMI INFORMACI ginnosti jsou

Uzce prova-
zany s vyukou
informatiky.

e predchazi situacim ohrozujicim
bezpecnost zafizeni i dat,
situacim s negativnim dopadem
na jeho télesné a dusevni zdravi

PRACE S TEXTEM, RASTROVA STRIH ZVUKU | zdravi ostatnich; il & ziednoduti] wé
UPRAVA REFERATU A VEKTOROVA A VIDEA, + pii spolupraci, komunikaci B coun postumy » slvalind
Cl SEMINARNI GRAFIKA, 3D sdileni informaci v digitalnim wsledky své prace

PRACE FOTOGRAFIE MODELOVANiI prostredi jedna eticky

vyuziva digitdIni technologie,
aby si usnadnil préci, zauto-
matizoval rutinni ¢innosti,

V soucasnosti cca 50 % pracovnich mist vyZaduje digitalni znalosti a dovednosti,

PREZENTOVANI’ VYUzl'VANI' TABULKY v roce 2030 to bude podle odborniki 90 %.
INFORMACI UMELE INTELIGENCE § A GRAFY, H B B F B = |

VIZUALIZACE & & A & A& A & & & £

Dalsi ¢innosti podle zameéreni a moznosti §ko|y. DAT 9 z 10 pracovniku (a 10 z 10 lidi ve volném case) bude potiebovat umét pokrocile vyuzivat DT.
Celkova povinna €asova dotace na 2. stupni ZS je 122 hodin. Informatika ma 4 povinné hodiny, tj. 3,3 %.
Zvaite, zda to odpovida naplni a vyznamu informatiky v souc¢asnoti.
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